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Virtual Hall® 

L’OSR fait entrer le concert symphonique dans la réalité virtuelle 
 

GENÈVE, 2026 - Et si le concert symphonique se vivait de l’intérieur ?   
Avec Virtual Hall®, l’Orchestre de la Suisse Romande (OSR) propose une expérience immersive 

inédite : une application de réalité virtuelle (VR) grand public qui permet de s’installer au cœur 

d’un orchestre symphonique, au plus près des musiciennes et musiciens, comme si l’on était sur 

la scène du Victoria Hall à Genève. 

 

Lancée à Art Genève en 2025 et développée avec la société suisse Cybel’Art, spécialiste de             

l’« Art Tech », Virtual Hall® a rapidement attiré l’attention des médias spécialisés et permis 

d’élargir l’audience de l’OSR au-delà des circuits traditionnels. Présentée au festival de l’OSR à 

Genève-Plage, au Digital Dreams Festival à Lausanne et au Verbier Festival, mise en avant lors 

de la tournée asiatique de juillet 2025, l’application sera également présentée durant la tournée 

européenne de l’orchestre en mars 2026, confirmant son potentiel de rayonnement international. 

 

Une captation VR comme si vous y étiez 

 

Virtual Hall® : une captation à 360° multi-caméras au Victoria Hall de Genève et une technologie 

sonore haute précision (23 microphones), conçues pour restituer l’intensité du concert 

symphonique. L’utilisateur choisit son point de vue parmi six positions, du chef d’orchestre aux 

percussionnistes, en passant par le cœur des cordes ou une perspective grand angle. 

Le catalogue propose déjà deux œuvres majeures : la Symphonie N°3 « Héroïque » de Beethoven 

et l’Ouverture de Guillaume Tell de Rossini, sous la direction de Jonathan Nott. 

 

Un projet culturel… et technologique 

 

Virtual Hall® poursuit son développement en enrichissant son catalogue de nouvelles captations 

et de projets pédagogiques, dont Pierre et le Loup de Prokofiev et Le Carnaval des animaux de 

Camille Saint-Saëns. D’autres institutions culturelles internationales rejoindront prochainement 

la plateforme. L’initiative se renforce également grâce à un partenariat avec la Bibliothèque de la 

Cité à Genève et à des ateliers intergénérationnels menés dans les EMS des cantons de Genève 

et de Vaud par des membres de l’OSR. 

 

Disponible sur Meta Quest et Pico, Virtual Hall® sera prochainement accessible sur Apple 

Vision Pro. 

 

Fidèle à son esprit pionnier — l’OSR ayant réalisé dès 1954 le tout premier enregistrement 

symphonique stéréophonique sous la direction d’Ernest Ansermet — l’orchestre poursuit 

aujourd’hui son exploration de nouvelles formes d’expérience du concert, à la croisée de la 

musique, de l’innovation et de la médiation culturelle. 
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Accès Virtual Hall : Code de téléchargement gratuit sur demande 

Mediakit  et Illustrations HD disponibles ici 
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